VIZUAL PREZENTACIE

alebo ako vyt'azit’ z dostupného maximum

Matej Ftacnik
ftacnik@inovasys.sk



‘ MA TO VYZNAM? \

|

* V mnohych pripadoch je prezentacia vysledkov a jej graficky
vzhl'ad najslabsim clankom jednotlivych TMF timow.
* Vela prezentacii vyzera mizerne
* Niektoré z nich su malo zrozumitel'né

* Niektoré eSte mene;

Vylepsenim grafiky dosiahneme zlepsenie pochopenia

prezentacie od poroty
a tym aj moZné zvySenie bodového hodnotenia

Par tipov ako ich zlepsit’



‘ ZAKLLADNE OTAZKY... \

Co odlisuje peknu prezentaciu od krasnej?

Preco sa nam niektoré slajdy Citaja

Pahko a iné zas zlozito?

Ako pripravit’ dobré grafické podklady pre TMF ucely?



Menej je viac

(obmedzit’ sa len na nutné minimum)
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Kontrast (Citate’nost’) je prioritou!

Farebny odtien

Sytost’ farby
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* Rozlozenie prvkov je podstatné

*  Rozne casti slajdu si nie su rovhocenné

Najdolezitejsi obsah nalavo hore

*  Viac info na tato tému v archive TMF

] » R Dalsi obsah v boxe napravo dole
Menej podstatné informacie su tu.

V poradi dolezitosti druhy




‘ VIZUALNE PRVKY \

Text — len podstatné body, bez zbytocnej omacky
Tabulky — ¢im menej tym lepSie

Graty — vyborny sposob reprezentacie dat
Prechody slajdov — s rozumom
Obrazky — lepsie jedenkrat vidiet” ako ...

Vizualizacie — treba s nimi vediet’ pracovat’

Video — problematicka cast’ pre vacsinu studentov



KVALITNE FOTOGRAFIE

alebo ako si nepokazit’ prezentaciu




‘ FOTOGRAFIE \

Lepsie nez slovny popis aparatu a experimentov
Neprehl'adny obrazok = Ziaden obrazok

Ak je obrazok zly, da sa ciastocne zachranit’ popiskami

NezaleZi na fotoaparate, zaleZi na kompozicii a svetle

Dat’ si zalezat’ a urobit’ dobru fotodokumentaciu!



} ZLE SVETLO {
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VYSLEDNA FOTOGRAFIA
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AKO ZACIELIT POZORNOST?

Ak fotografujeme a chceme nieco zvyraznit’ daji sa pouzit’ isté triky:
Hibka ostrosti
Pravidlo tretin

Spravna kompozicia












PRAVIDLO TRETIN




PRAVIDLO TRETIN




“ EXPERIMENT V UZADI \\




CHCEME ZAZNAMENAT EXP. A

‘ NIE PRACOVNY NEPORIADOK \




‘ ZAMERAT SA NA PODSTATNE \




‘ ZHRNUTIE \

Cim a &o fotit

Nezalezi na fotoaparate

/.alezi na scéne a osvetleni

Spravne nasvietenie, upratanie a
zameranie scény dokaze robit’
zazraky

Ako fotit

Vybrat’ si podstatné casti ¢o
chceme fotit’ a na ne sa zamerat’

Prezeraca vieme nasmerovat’ na
body zaujmu réznymi technikami

Hibka ostrosti
Pravidlo tretin

Spravna kompozicia

Fotografovanie je cela veda, netreba sa trapit’ ak to nie je

dokonalé.



“ UPRAVA FOTOGRAFIi \\

Netreba kupovat’ drahy SW. Stacia OpenSource alternativy

Paint.net — vyborny free windows tool (Windows malovani na steroidoch)
GIMP — Linuxovy open-source ekvivalent Photoshopu

Skicar/Malovani — lepsi ako nic, ak je to ale mozné, je treba sa mu vyhnat




‘ TYP UPRAV \

Pre TMF si treba zapamaitat’ par zakladnych uprav a zasad:
Spravne orezanie fotografie (CROP)
Odstranenie prebytocnych objektov (DELETE)
Zosvetlenie, zaostrenie scény (BRIGHTNESS, CONTRAST)
Zachovanie vodorovnej hladiny (ROTATE)

Ak si Clovek nepripravi scénu pred fotenim, bude
sa dlho trapit’ nad vylepSenim blbej fotky.



VIDEO

alebo ako si nenarobit’ viac problémov ako uzitku




‘ VIDEO V PREZENTACII \

Vhodné pre zobrazenie dolezitého deja alebo experimentu
Zlozita manipulacia s vel'kym rizikom nefunkcénosti

Dobré je z videa odstanit’ audio stopu



‘ TYPY VIDEA \

Pre ucely TMF je rozlisenie videa od 1stétho momentu nepodstatné. Staci

nam zakladné rozlisenie (QVGA, VGA)

Dolezita je rychlost’ videa:
Real speed (20-30 fps)
High speed (100+ fps)
Low speed (0-1 fps)
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‘ RADY PRI PRACI \

Uprava videa na urovni ziada roky praxe a sktusenosti. Jednoduché rady pre
natacanie:

Ak sa da, pouzit’ stativ

OSVETLENIE A KOMPOZICIA je podobna s fotografiou
Odstranit’ cokolvek z pozadania

Nastavit’ vodorovnu rovinu

Odstrihnut’ zaciatok a koniec video nahravky (+ audio stopu)









‘ UPRAVA VIDEA \

Free moznosti nie vzdy stacia komerénym aplikaciam. Zvacsa treba viacero
aplikacii na uspesnu upravu video cez free aplikacie.

VirtualDub (video konverzia, odstranenie audio stopy, odstranenie zaciatku
Ci konca)
Windows Movie Maker (dodavané s Win, ziadna slava, ale posluzi)

Pinnacle Studio (lacny tool na dostatocnej urovni)

Adobe Premiere, Sony Vegas (profesionalne toolsy)

V podstate staci cokolvek ¢o vam daju ku kamere



Turnaj mladych fyzikov
2007

WATER JETS

uloha 3






SIMULACIE

alebo odvaznym Stastie praje




‘ AKO NA NE? \

Simulacia je vel'mi zlozita vec. Vytvorenie virtualneho sveta, ktory sa sprava
podla preddefinovanych pravidiel.

Simulacie su dvoch druhov:
Fyzikalna (zvac¢sa numericka simulacia roznych javov)

Vizualna (pre lepsie znazornenie daného javu)

Mozeme pouzit’ free aplikaciu Blender na vytvorenie posobivych
vizualnych simulacii.

Beh na dlhé trate. Ucinok otazny...



ZAVERECNE POZNAMKY

alebo ako vytazit’ maximum




‘ CO S MATERIALOM? \

Ak st vytvorené nejaké podklady, NIKDY NEVYMAZAVAT fotky &
videa o ktorych s1 v danom momente myslime, Ze st zbytocné.

Vzdv sa moze stat’. ze sa danv material pouzie neskor.
b)

Vediet’ o vSetkych podkladoch co to povedat’ (povod, experimental setup)

Z.alohovat’ a dostatoCne

popisat’ podklady



‘ VIZUALNA NIRVANA \

Iterativny proces stavby prezentacie
Minimalizmus ako sposob sebakontroly

Vizualne jednotny vzhl'ad prezentacie
Rovnaké pismo (font, velkost’, zarovanie)
Jednotné rozlozenie opakujucich sa prvkov (rovnice, tabulky, fotky)

Zvyraznenie dolezitych informacii a predelov (nie viac ako 3-4 v skupine)
Vycistenie a priprava fotografii (vyfoteny predmet ako objekt na slajde)

Zhoda medzi vizualnym a logickym vystupom prezentacie

+20 dkg vizualneho citenia a skasenosti



‘ OBSAH NA PRVOM MIESTE \

Ak nemam Co odprezentovat’,
tak aj ta najlepsia grafika
a vizualne spracovanie

su mi naprosto zbytocCné



DAKUJEM ZA POZORNOST

alebo mate nejaké otazkyr

Matej Ftacnik
ftacnik@inovasys.sk



